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[AMERIKAHISEHES VIDEOSPIEL- UND ESPORT-UNTERNMEHMEN IN B.ERLIN

Kontrastreiche
Geschichte

»Ein Blro muss eine Geschichte erzéhlen®,
meint Sascha Mikalouschke, Buroletter bai de
Windar Architekten, und figt hinzu: Nom Be-
traton des Biros bis zum Arbeitsplotz isf es ain
durchlovfendes Storytelling. Fir jeden Besu-
cher, aber auch for jEd&rl Mitarbeiter.” Fir dan
neven Standort eines amerikanischen Video-
spiel- und eSport-Unternehmens in Deutsch-
lond entwarf de Winder eine sehr gruﬁscha
Geschichte. Hauptakieure darin: der Konlrast
zwischen Hell und Dunkel, Und: Ein Spiel mit
Licht und Roum, Betritt moen das Biro — steht
man erst mal im Rickgral des Roumes, denn
der génzlich in Schwarz gefasste Korridar ver-
bindet alle Nutzungsflichen miteinander. Ent
lang dar Loufzone” kann man sich in die rot
gepolstertan phone baoths™ ader auf der Sitz-
bonk zuriickziehan, Auf beiden Seiten das
Ganges - sich der Fensterfrent annihernd -
erhellt sich der Raum, Hier befinden sich die
Open-Space-Bereiche fir die 50 Angestell-
ten des Unternehmens. Die beiden Raume
sind lichtdurchfiutet und hell gehalten, ebenso
wurde die Deckenstruktur freigelegt und |4sst

den Blick auf die offenen Technikinstallalionen
zu. Am prégendsten fir dos Unternehmen: die
Players-Lounge. Die Lounge mit den Computer-
kabinen bietel Plotz fir zwel Teoms, die hier
virtuell ouf der _Map® gegeneinander antre
ten kidnnen. Dos angrenzende Auditorium dient
ols Workshop-Raum. Durch die Glaswand, mit
schweren Vorhéingen auch fallweise sichige
schiiftzt, knnen die Riume gelrennt genutzt wer-
den, Matirlich ist die Ployers-lounge als Riick-
zugsort in Schwarz gehalien, der Mesting Room
dagegen wieder hell gestaltes - spielerisch er-
ziihlt und durchdachie Geschichie vollendet.

Hier arbeitet: Ein Amerikanisches Video-
spiel- und eSport-Unternehmen. Ait dem
Begriff eSport kénnen die meisten nach gar
nicht so viel anfangen - oder wie Sascha
Mikolavschke meint: _Es ist eine unbekannte
Grafie.” Das stimmi, wird sich cber beld @n-
dern. Schon jetzt vuan}Bun 188 Millianen
Menschan eSport-Turniere und bis 2018 wird
ein Waochstum des Johresumsolzes ouf Gber
1,2 Milliarden US-Dollor arwartat. ros

Die Meatingrivme worden
den sinzelnsn Teambeveihen
rugenrdnat imd erbialien
eine (aswandgestoltung mil
lobensgrefien Game-Motiven.
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I in der Playsrs-Lounge spialen
rwed Teams ru jewails finf Solelern
gegenminanddr. Par Livesiraam
kanw dos Spial im Avditoriom
mitverfolgd ond dickutiert werden

2 Dos Rickgrot verbindst die
untevschiedlichen Notzomgsberaiche
und it eusdtelich pin Rickzogrort
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\@icht

Architelet Sascha Nikolauschke von de Winder im Gespriich mit 100 SPACES.
For das Architekiurbiiro de Windar hat sich das Berufsbild genavse geandart
win dis Anforderungen on das Biro, Daswagen muss dos Biro der Zukunft Hexibel
werden — und ist |8ngst nicht nur durch ‘Wande definierbar.

Was war dos Besondere an dem
Projekt (Video und eSport)?
Besonders wor vor allem, dass es in diesem
Fall keine Vorgohen des Bouherm gab, Eben-
3o wenig ein konkretes Roumprogromm. Yom
Beginn bis zum Ende des Projekles hal im-
mer ein reger Austousch statigefunden. eSpart
deckt mitflerweila sinen rissigen Marki ab,
wovon die meisten Menschen ober nichts mit-
bekammen, Es ist sozusagen eine unbekannte
GriaBe in der Offantlichkeit. Auch wir mussten
uns mit der Szene erst vertraul machen, ha-
ben tber die Geschichte der Spiele recher-
chiert und uns dos Endspiel der Meistarschafy
in Berlin ongesehen, um das Spiel und domit
am Ende auch das Unternahmen zu verstohan.

Welches maBgeschneiderte Konzept
wurde mit dem Kunden erarbeitet?
Fiir mich persénlich missen Rume eine Ge-
schichte arzéhlen, Yom Belreten des Biros bis
zum Arbeitsplatz ist ein durchlovfendes Stary-
telling wichtig. Fior jaden Besucher, ober ouch
fir jedan Mitarbeiler.

In diesern Biro wird dos deutlich durch die
Aufteilung in klars Bareiche. Einerseits gibl es
den mittigen Bereich, dos Rickgrat des Biiros,
der das ganza Biro mil den unterschiedlichen
Nutzungshersichen varbindel. Es ist dunkel
gehalten, mit obgehangener Decke, und Louf-
zone und Rickzugsort zugleich, Hier sind zum
Beispiel die phena booths platziert, in denen
man ungestart telafonieran kann. Den Kontrast
bilden die Crpen-Spoce-Barsiche auf beiden
Seiten des Korridors. Diese sind lichidurch-
et und hell.

Davon und vonminander obgegrenzi findet
sich aine Players-lounge mil angrenzendem
Auditarium, Beide Bersiche sind so konzipiert,
dass sie eigenstindig funklionieren, Durch
eine Glaswond und Vorhtinge kiinnen sie ge-
trannt voneinander baspielt warden, Durch
die OHnung der Vorhéinge kann aber natir-
lich auch ein visueller Austousch zwischan den
Réumen stattfinden.
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Was hat sich wesentlich
an den Anforderungen
an Birordume getindert?
Woalche Hilfestellung
k&nnen neve Riume bieten?
Die neuen Anforderungen an ein Biro resultia-
rén aus dem Umstond, dass sich das Verstind-
nis von Arbeiten verfindert hat: Man will sei-
nen Job aktiv mitgestalten, BirorGume mbssen
dos zulassan und flexibler werden, Auch wail
die Mitarbsiler durch, zum Beispiel, ihren Lap-
top Hexibler sind. Es kommt ober sehr stark
dorauf an, wie mon den Roum im Ganzen
und den Blrsroum im Speziellen definiert. Fir
mich hat ein Roum nichts mit Wanden zu tun.
Es kann ebensa eine Atmosphéire sein. Licht,
Schatten und Hoptik - alles Irdgl zu sinem
Roum bei. Disse physischen Granzen herouszu-
finden und auch zu Ubertrelen macht unseren
Job 3o spannand.

Welche neven REume
gibt es xu beriicksichtigen?
Es hoben sich keine génzlich neven Raumtypan
entwickell — aber manche Réume sind ersl in
thrar genstischen, rudimentaren Veranlagung
vorhanden, Sie missean sich erst enbwickeln
oder entwickell werden.

Soscha Mikolowschke,
Architekt wod Riirofaiter

Bikini Berlin (Mo, 75, Saite 151)
in Berlin und Videospiel und
aSport-Unternehmen
(Mo, 76, Seite 152 in Barlin

I MW Videaspial- wed aSports-Unipcnphman
i Barfin.
?  loopnroumgesiolung des Bdees im Bikial Reriio.
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Panorama
mit Pinguin

Hat man schon einmal den Tiergarten in
Barlin besucht, kennt moen cuch dos BIKINI
BERLIM. Das bersits 1955 als Teil des ,Zen-
trums om Zoo® erboule Gebdude steht nicht
nur unter Denkmolschutz, es biotet auch
rond 300 Mitarbeitern einer internationalen
Unternshmansberatung Plaiz - Poncromo-
blick Ober den Zoo inklusive. Der offizielle
Eingong des Unternshmens befindet sich im
4. Geschoss = in der Penthouse-Etoge. Hier
findan sich neben dem Emplang mil Warte-
launge der groBe und zwei klaine Konfe-
renzriume, die Coleteria mit Dachterrasse
und eine flexibel nuizbare Arbeitszone mil
giner multifunktionalen Tischlondschah ous
Steh- und Sitzplatzen. Erst Gber eine intarna
Treppe golangt man in den 5, und 4. Slock.
Und damit in das eigeniliche Biira. Der Ar-
beitsolltag das Unternahmens ist Hexibel -
ebenso sind es die Arbeitsplaize. Meben Ein-
zelbiiros und Doppelblres finden sich vor

allem an den Flurenden der Biirogaschossa
grofiziigia gestaliete Open-Space-Bersiche
mit glasernen Teomrumen. In den offen ge-
halienan Bareichen Hinden die Mitorbeiter an
der- und &er-Tischen Platz - ober auch die
Maglichkeit, alleine zu arbeiten. An der Fens-
terfrant entlang plotzierten de Winder Archi-
tektan longe Sitzplotzreihen. Mil dem Blick
hinunter in den Zoo - vislleicht der Arbeits-
platz mit dar besten Aussichl. Aber nicht nur
din Hexible Arbeitsplofzverieilung bericksich-
tigten die Archilekien, ouch der gestalterische
Anspruch wurde ardillt. Dem Bikini Berlin ge-
bithrend, wurde dos Design an einen Office
Spoce ous den spiten 50ar Johren angelehnl.
Die mit Kirschholz verkleideten Flurwéinds, die
quadratischen Leuchten und die zeitgeireuen
Tapelenmuster sowie die Originalmébal in dan
Loungezonen versetren die Mitarbeiter stilsi-
cher - oder zumindest otmosphéirisch ~ in die
Zoit des deutschen Wirtschaftswundars. ros
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Dasign de Windar Archizsbian, Barlin / www dewinder.de
Objekt Birchous Bikini Borlin, Bardin Ketegoria
inrenroumgestalivag Spade Intsrnctionole Linkarrshmans-
berateng Adresse Serliz-Charlofinnburg, Deutchland
Plonungsbeginn 2011 Fertigstellung 2014 Nuts-
Aiiche 3,200 m* Kostan b A

1 Ak fir Rfckzugsorte kst in dea Open-Spoce-Bersichen
gesorgl Dia Talaphone Beoli bisten sbenso Plovr fir
& privodes bospriich zw dweif

243 it Kirschhelz verklidet und mit dan Originalmibol
fihlf mon sich = rumindas? aptisch — i die $0ar Jahre
rorickversats!
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